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Технический райдер
1. Ударная установка (предпочтение TAMA, Yamaha Absolute Custom, DW ) с сетом микрофонов (не менее 4-х) с креплениями или стойками, 3 стойки для тарелок (наклонные), стойка под хай-хэт, стойка для рабочего барабана. Стул для барабанщика. Коврик. (Схема прилагается).
2. Басовый аппарат (комбо или кабинет) мощностью не менее 200 ватт. Желательно: Mark bass, Ampeg.
3. Гитарный аппарат (комбо или кабинет, в зависимости от масштабов площадки). Желательно: комбо Peavey Bandit 112, Marshall Jcm 2000 Tsl 100, или кабинет Marshall JCM 900 Hi Gain, Mesa boogie dual rectifier. Внимание!!! Fender twin reverb, hot rod deluxe и производные не предлагать!!! Наличие исправного футсвитча на три канала обязательно.
4. Микрофон на стойке для гитарного комбо (желательно Shure 57). 
5. 3 вокальных микрофона Shure beta 58 на стойках.
6. Стойка микрофонная прямая для терменвокса Moog Theremini
7. Наклонная стойка для гитарного комбо (в случае, если устанавливается комбо, а не кабинет).
8. Стойка для клавишных (стандартная, одинарная).
9. Три стойки для гитар (бас-гитара, электрогитара, акустическая гитара).

10. 4 Мониторные линии (см stage plan)

11. Звукорежиссер у пульта на время всего выступления.
12. Не менее 6 сетевых адаптеров (удлинителей).   

Минимальная мощность звукоусиливающей системы – 3кВт.
Звуковой ФOH пульт должен быть установлен напротив сцены в зоне реального контроля – см. план сцены.

Необходимое время для настройки составляет 1- 2 (два) часа при условии полной готовности со стороны местного персонала.
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Input list

	
	Instrument
	Source
	Insert

	1
	Kick
	Mic AKG D112
	Gate

	2
	Snare
	Mic SM 57
	

	3
	Rack toms
	Mic
	Gate

	4
	Floor tom
	Mic
	Gate

	5
	Overhead
	Mic condenser type
	

	6
	Bass
	Line XLR
	

	7
	Guitar amp
	Mic SM 57
	

	8
	Vocal 1
	Mic SM 58 Beta
	Rever

	9
	Vocal 2
	Mic SM 58
	Rever

	10
	Vocal 3
	Mic SM 58
	Rever

	11
	Keyboards L
	Di box 1
	

	12
	Keyboards R
	Di box 2
	

	13
	Moog Theremini
	Di box 3
	

	14
	Acoustic guitar
	Di box 4
	                            

	15
	Drum module
	Di box 5
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Stage Plan
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Drums
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Moapo6bHoe HaumMeHoBaHME NPEaMETOB, BXOAALLMX B
KOMMMEKT yOapHON YCTaHOBKMU:

1. Ctovika Hi-Hat 1w

2. Ctounka nopg Snare 1wt

3. Ctonkn nog Crash(Tapenkn),0053aTenbHO BCE HAKMOHHbIE,
Kak n3obpakeHHo Ha poTo.  3wWT.

MPUMEYAHUE | BonsbexxaHne nopum Tapernok,CTONKM
AOIMKHBI KOMMMEKTOBATLCS cneumanbHbIMU NPOKNaakamm

N 32>KMMaMW, CM.Ha PUCYHKE. ST

nrnacTmkosas ] NPOKNagKu
Tpybka ;

aepxarenb ‘
j\-_.; puc. 1
4. Bass Drum 1 wrt.
5. Tom 1 1wt
6. Tom 2 1wt
7. Floor Tom 1wt

8. bapabaHHbIN CTYNbYMK, KOBPUYK NOA, yAapHY YCTaHOBKY.






